Zwiebeltanz

Zwei Spieler: Der Vordere tanzt, der Mitspieler steht dahinter und geht mit seinen Händen und seinem ganzen Körper den Bewegungen nach.
Identifikation

Im Raum werden DIN A 5-Karten mit Begriffen aufgehängt. Donner, Wind, Feuer, Hund, Baum, Sand, Wolke, Löwe, ....

oder mit Eigenschaften – blau, schnell, stark, zornig, scharfsinnig, weise, unsinnig, männlich, sexy, empfindsam, hart, lieb, ....

Alle Spieler ordnen sich zu und erklären warum. Dann beginnt das Spiel von vorn.

Blind fangen

Zwei Spieler stehen sich verbundenen Augen gegenüber. Der eine wird zum Fänger ernannt, der den anderen fangen muß.

Aufstellung an gegenüberliegenden Wänden nehmen.
Dieb und Beute

Die Gruppe sitzt im Kreis, die Abstände sind so groß wie möglich. Der Dieb wird vorher hinausgeschickt, damit ein Wächter heimlich verabredet werden kann. Die Beute liegt in der Mitte des Kreises (Mütze oder Schal oder Schlüsselbund, etc.,). Der Dieb kann die Beute ergreifen und nach allen Seiten entkommen, weiß aber nicht, wo der Wächter auf ihn lauert.
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